Wymagania edukacyjne z edukacji informatycznej dla klasy 1

Temat

Podstawowe wymagania edukacyjne

1.Wprowadzenie.
Pracownia komputerowa

wie, jakich zasad nalezy przestrzega¢ podczas pracy na komputerze
potrafi przyja¢ wlasciwa pozycje podczas pracy na komputerze

2. Wprowadzenie.

rozpoznaje i nazywa elementy podstawowego zestawu komputerowego

Podstawowy zestaw wie, jak uruchomié¢ komputer

komputerowy
3. Wprowadzenie. wlacza samodzielnie komputer

Pulpit wie, jak uruchomic¢ program komputerowy z menu Start
4. Edytor grafiki. uruchamia edytor grafiki

Prostokat wie, do czego shuzy narzg¢dzie Prostokat w edytorze grafiki

korzysta z narzedzia Prostokat w edytorze grafiki
tworzy proste rysunki

5. Edytor grafiki.
Wypelnij kolorem

samodzielnie korzysta z narz¢dzia Wypelnij kolorem w edytorze grafiki
wie, jak zmieni¢ kolor tta

postuguje si¢ poznanymi narz¢dziami edytora grafiki zgodnie z
ustalonymi zasadami

6. Edytor grafiki.
Trojkat

wie, ze trojkat znajduje si¢ w grupie Ksztalty
samodzielnie wstawia trojkaty i wypetnia je kolorem
wie, do czego stuzy przycisk Rozmiar

7.Edytor grafiki.
Owal

wie, gdzie znajduje si¢ narzedzie Owal

wie, do czego stuzy narzedzie Owal w edytorze grafiki
wie, do czego stuzy narzedzie Cofnij

wie, jak zmieni¢ szeroko$¢ i kolor wstawianych figur

8. Edytor grafiki. Gwiazdy i
inne ksztatty

wie, jak wstawi¢ wybrang figure

wie, jak zmieni¢ kolor i grubo$¢ linii ksztattu
wie, jak wypehic ksztalt kolorem

tworzy prace wedtug wlasnego projektu
projektuje, wykonuje i prezentuje swoje prace

9. Edytor grafiki.
Olowek i Gumka

korzysta z narzgdzia Olowek w edytorze grafiki

korzysta z narzedzia Gumka

wie, ze narzedzia Olowek i Gumka znajduja w grupie Narzgdzia
tworzy proste rysunki wg proponowanych etapow

10. Edytor grafiki.
Pedzel

samodzielnie korzysta z narz¢dzia Pedzel i Aerograf w edytorze grafiki
samodzielnie zmienia szeroko$¢ pedzla
tworzy proste rysunki wedlug wtasnego pomyshu

11. Edytor grafiki. Linia

samodzielnie korzysta z narzedzia Linia
wie, jak postgpowaé, aby kolor nie wylewat si¢ poza kontur rysunku
rozwigzuje problemy zwigzane z korzystaniem z narzedzia Linia

12. Edytor grafiki. Lupa

korzysta z narzedzia Lupa w edytorze grafiki

wie, jak zmniejszy¢ obraz

stosuje lewy i prawy przycisk myszy komputerowej podczas uzywania
narzedzia Lupa

samodzielnie wykonuje prace, korzystajac z narzedzi: Ksztalty, Lupa i
Gumka

13. Powtorzenie.
To juz umiem!

wie, do czego stuzy edytor grafiki
postuguje si¢ mysza komputerowa
wie, do czego stuzg narze¢dzia edytora grafiki: Olowek,




Gumka, Pedzel, Wypelnij kolorem, Aerograf, Lupa
samodzielnie korzysta z poznanych narzedzi edytora grafiki

14. Edytor tekstu. Przesuwanie
po ekranie

wie, jak postugiwac si¢ klawiaturg dotykowa
pracuje wedtug okreslonego planu, aby doj$¢ do celu
wspotpracuje z innymi dzie¢mi w celu zdobycia informacji

15. Edytor tekstu.
Spacja

wie, do czego stuzy edytor tekstu

samodzielnie uruchamia edytor tekstu

odszukuje na klawiaturze klawisz Spacja

wie, do czego shuzy klawisz Spacja

samodzielnie korzysta z klawisza Spacja i klawiszy Literowych w edytorze
tekstu

16. Edytor tekstu. Delete,
Backspace

wie, do czego shuza klawisze Delete i Backspace
wie, co zrobi¢, kiedy odstep miedzy literami jest za duzy
usuwa elementy tekstowe

17. Edytor tekstu.
Shift, Caps Lock

wie, do czego shuzg klawisze Shift i Caps Lock
korzysta z klawiszy Shifti Caps Lock

18. Edytor tekstu.
Enter

wie, do czego stuzy klawisz Enter

przenosi wyraz do nastgpnego wiersza

korzysta z przycisku Cofnij

samodzielnie korzysta klawisza Enter oraz klawiszy Literowych w
edytorze tekstu

19. Edytor tekstu.
Kolor czcionki

korzysta z przycisku Kolor czcionki w edytorze tekstu
doskonali technike pisania i czytania
zna elementy podstawowego zestawu komputerowego

20. Edytor tekstu.
Pogrubienie

korzysta z przycisku Pogrubienie w edytorze tekstu
wie, jak wylaczy¢ przycisk Pogrubienie
zmienia wyglad tekstu

21. Edytor tekstu.
Kursywa

korzysta z przycisku Kursywa w edytorze tekstu
wie, jak wylaczy¢ przycisk Kursywa
zmienia wyglad tekstu, stosujac poznane przyciski w edytorze tekstu

22.Edytor tekstu.
PodkreSlenie

wie, do czego stuzy przycisk Podkreslenie w edytorze tekstu
korzysta z przycisku Podkreslenie w edytorze tekstu
zmienia wyglad tekstu,

23.Edytor tekstu.
Alt(prawy)

wie, do czego stuzy klawisz Alt(prawy)

korzysta z poznanych klawiszy w edytorze tekstu
wie, jak zapisa¢ polskie znaki diakrytyczne
postuguje si¢ klawiatura

24. Edytor tekstu.
Alt(prawy)+Shift

wie, do czego stuzy Alt(prawy) i Shift
odszukuje na klawiaturze Alt(prawy) i Shift
wstawia polskie znaki na klawiaturze
stosuje poznane wyroznienia tekstu

25. Edytor grafiki.
Tekst

samodzielnie korzysta z narzedzia Tekst w edytorze grafiki
zmienia kolory liter

tworzy proste rysunki

laczy tekst z grafika

26. Edytor grafiki.
Zaznacz

samodzielnie korzysta z narzedzi Zaznacz i Zaznacz Dowolny ksztalt
przesuwa zaznaczone fragmenty rysunku
kojarzy dziatanie komputera z efektami pracy

27. Programowanie.

stosuje polecenia: w prawo, w lewo, w gore, w dot




W $wiecie robotow

steruje robotem lub innym obiektem na ekranie

28. Programowanie.
Wesote misie.

uzywa polecen: w prawo, w lewo, w gore, w dét oraz ,,wez”
pisze prosty program za pomoca poznanych polecen

29. Programowanie.
Myszki w labiryncie

wymys$la wlasng droge i pisze do niej program

30. To juz wiem!

wspotpracuje z innymi U

tworzy tekst i rysunki

postuguje si¢ komputerem do wykonywania zadan
tworzy plan dziatania




